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JOGOS DE COMPUTADORES

Por que existem?

Porgue diverte/entretém/desafial ¢ 'Usuario
Porque da dinheiro! < ' IndUstria
2007/2008:

Produto nacional bruto do setor de jogos: R$87.5 milhdes.
Nos EUA: vendas movimentaram 9,5 bilhdes de dolares.
US$ 42 hilhdes ao redor do mundo.



TRABALHAR COM JOGOS? NO BRASIL??7?

Em 2008:
560 profissionais em 42 empresas.
43% da producao € para exportacao.
Salario médio maior que R$ 2.200 e aumentando.



TRABALHAR COM JOGOS? NO BRASIL??7?

Fonte: Abragames, 2008
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DESENVOLVENDO JOGOS: PRE-PRODUCAO

. Que tipo de game sera criado?
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QUEM JOGA VIDEO-GAME? POR IDADE.

ldade

26% 25%

<18
18 - 49

>49
49%




QUEM JOGA VIDEO-GAME? POR GENERO.

Género

Feminino
40%

Masculino
60%




QUEM JOGA VIDEO-GAME? POR TIPO.

Plataforma I il Tipos Estratégia Adventure
1% %%ms P 5% 4%
Voo /0 Luta
0)
1% 4% Entretenimen
Acdo to familiar
22% 18%
Esportes RPG
14%

Corrida
8%

8%
Shooter
12%



DE COMPUTADOR

Esportes Voo Infantil
2% 1% plagiforma

Tipos Outros
3%

Acao 1%
Corrida 30
2% |
Estratégia
Shooter 3304
11%
RPG
18% Entretenimen
to familiar
14%
Adventure
0
Luta 5%

4%



ESTILO DEFINIDO...




PRODUCAO




SKETCHS




STORYBOARDS




STORYBOARDS




STORYBOARDS




MODELAGEM




MODELAGEM




MODELAGEM: 3D STUDIO MAX




MODELAGEM: MAYA




MODELAGEM: BLENDER




TEXTURAS




ANIMACAO




ANIMACAO




ANIMACAO 3D




IMPLEMENTACAO: CODIGOS E MAIS CODIGOS.

private Population population;
private double mutationRate;
private double crossoverRate;
private int generations;

private double selectionRate;

/I Chromosome
private int chromosomesSize;
private int min;

private int max;

public Nature(double mutationRate, double crossoverRate,
double selectionRate,
intgenerations, int populationSize,

intchromosomesSize, int min, int max) {

this.population = new Population(populationSize,
chromosomesSize, min, max, true);
this.mutationRate = mutationRate;
this.crossoverRate = crossoverRate;
this.generations = generations;

this.selectionRate = selectionRate;

/I Chromosome
this.chromosomeSize = chromosomeSize;
this.min = min;

this.max= max;

public abstract double getFitness(Chromosome chromosome);

public Population selection(double[] fitness) {
/I Ranking

int[] elements = new int[fitness.length];




IMPLEMENTACAO




IMPLEMENTACAO




APIS (APPLICATION PROGRAMMING
INTERFACE )




MOTORES/ENGINES




MOTORES




MOTORES: CRYENGINEZ




IMPLEMENTACAO




FERRAMENTAS DE
DESENVOLVIMENTO




http://scratch.mit.edu/




http://www.rpgmakerbrasil.com/



http://creators.xna.com/




SUGESTOES (EXPLORACAO)

- GameMaker
- Blender

- 3Ds Max Studio
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